PROGRAMMATION EN SCIENCES : CM1-CM2

e Les liens de parenté pour comprendre |’évolution
Qui se nessemble s assemble ?
Comment classer les étnes vivants & lo manicne des
WIXW 17 %

® |es états et la constitution de la matiére.
le Aegdu;ﬁa/mxt—zfda/m Ueaw ?

® les besoins variables en aliments de I’étre humain
Comment adapter notre alimentation & mos besoins ?
Adapten motre alimentation aux conditions extrémes de
U'enninommement,
e |’origine et les techniques pour transformer les
aliments

COWWWMLC&LK&W?
C@W%W&ng'mw?

® La communication et la gestion de I'information

Quel est le tuajet des selfles 7
e |’origine de la matiére organique des étres
vivants

De quoi se mownissent les- amimawx en hiver ?

e Les différents types de mouvements
PM?@W&Z’%@W&WWWWW
mon wélo 7

e Comment les étres vivants se développent-ils ?
Comment se M@Z@W le ven d@b&z/um /

e |es différentes sources et conversions d’énergie
Quelle énergie poun s éclainen 7
L 'énergie est-elle induuisablle 7
Cofnwnemt/uw;-f@ écomomiser de g’W /

e Réaliser un objet technique
Le papier est-il nésistamt ?
Qu est-ce qu,'um,/wfeaw /
Comment fabiquen un lombricompostewr ?
e |’origine de la matiére organique des étres
vivants

Pouwnquoi mettre des wens dams nos déchets 7

e |es états et la constitution de la matiére.

Quels maténiaun se cachent dams ma classe ?
Comment tuien facilernent les déchets 7
Comment dommen une seconde vie & nos appaneils
usagés 7

® les évolutions du besoin et des objets
Quest-ce c}u,'wrwfwue /

De quoi les plamtes ventes ont-elles besoim poun se
développer 7

e Comment les étres vivants se reproduisent-ils ?
Comment se repuoduisent les plamtes d{feww ?
Comment les amimawx se neproduisent-ils ?

e Relier certains phénoménes naturels & des risques

pour les populations.

Quand la, Tevie tremble.

e Le fonctionnement d’objets techniques
C&ﬂ/l’l/}’l’mb&v}‘w&ﬁ'nﬂw la tramsmission d'un véls ?
Quel mécamisme se cache dans une carte amimée ?

e Situer la Terre dans le systéme solaire.

Que%%tfaﬁoa'donde& Tm@da/rwfeéy/;téme
solaine ?
PW&W&&LWW—F@%MW
de Uammée ?

L%Ww}wa&x/w&&, mmﬁf@ : &WWW
® Lesenjeux liés & Ienvironnement

Qu'est-ce C}ALIWW /

L eaw de ma viniere est-elle nolluse ?

Comment sauver les poissons mighatewns 7

e Caractériser les conditions de vie sur Terre
(température, présence d’eau liquide).

PM-WWWWWW?
QMWMCM’LL‘@C@W?

e |dentifier un signal et une information
Comment %t—éf/wwﬁ@ de commumiquen, comme les
imdiems, amec des sigmaux d@W ?




Chaque annde, uniguement en CMZ (intervention EARS)
C3) 2-3-a : Différences morphologiques homme, femme, garcon, fille.

Comwmb&ut—mf%ﬂéﬂézy %

2-3-b : Décrire et identifier les changements du corps au moment de la puberté.
Meadifications morphologiques, comportementales et physiologiques lors de la puberté.
Réle respectif des deux sexes dans la reproduction.

« L%WW—%W%%?»

Compétences pluridsciplinaires -
C2) 3-3-a: Décrire I'architecture simple d’un dispositif informatique.
3-3-b : Avoir acquis une familiarisation suffisante avec le traitement de texte et en faire un usage rationnel (en lien

avec le francais). Utiliser le traiternent de texte pown écnine um comple-remdu.

C3)3-5-a : Environnement numérique de travail, usage des moyens numériques dans un réseau, de logiciels usuels.
3-5-b : Le stockage des données, notions d’algorithmes, les objets programmables.

3-5-c : Usage de moyens numériques dans un réseau.

3-5-d : Usage de logiciels usuels.

CYCLE 3

1-MATIERE, MOUVEMENT, ENERGIE, INFORMATION

1 Décrire les états et la constitution de la matiére & I’échelle macroscopique
2 Observer et décrire les différents types de mouvements
-3 Identifier différentes sources d’énergie

4 Identifier un signal et une information

2-LE VIVANT, SA DIVERSITE ET LES FONCTIONS QUI LES CARACTERISENT

2-1 Classer les organismes, exploiter les liens de parenté pour comprendre et expliquer I'évolution des organismes

2-2 Expliquer les besoins variables en aliments de I'étre humain ; I'origine et les techniques mises en ceuvre pour
transformer et conserver les aliments

2-3 Décrire comment les étres vivants se développent et deviennent aptes a se reproduire

2-4 Expliquer I'origine de la matiére organique des &tres vivants et son devenir

3-MATERIAUX ET OBJETS TECHNIQUES

3-1 Identifier les principales évolutions du besoin et des objets

3-2 Décrire le fonctionnement d’objets techniques, leurs fonctions et leurs constitutions

3-3 Identifier les principales familles de matériaux

3-4 Concevoir et produire tout ou partie d'un objet technique en équipe pour traduire une solution technologique répondant

@ un besoin

3-5 Repérer et comprendre la communication et la gestion de I'information
4-LA PLANETE TERRE. LES ETRES VIVANTS DANS LEUR ENVIRONNEMENT.
4-1 Situer la Terre dans le systéme solaire et caractériser les conditions de la vie terrestre.

4-2 Identifier des enjeux liés a I'environnement.




