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Matériel : un pion par joueur, un
dé, des feutres effacables.

Régle du jeu : Chaque joueur

:, place son pion sur la case départ
; puis lance le dé a tour de role.
Quand on trouve le chiffre

) manquant, on colorie le singe
JL. correspondant (sauf sile singe est
g PR .. . .
““‘\i‘v déja colorié ). Si un joueur tombe

SUr une case « zoo », il peut colorier
le singe de son choix. Le vainqueur
est celui qui colorie le dernier singe |
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