Cycle 3
Période 4
ARTS VISUELS


« Dessine la carte d’un pays imaginaire »
papier kraft.
colle, ciseaux, papier calque.
crayon à papier, feutre noir, crayon gris. Peinture.
dessiner, découper, coller, décalquer.
S :
M :
O :
G :





Marche à suivre


1

Prendre la feuille de papier kraft et déchirer les bords de chaque côté, pour rendre plus irrégulier le morceau de carte.



Dessiner les contours du pays (une ou plusieurs îles) au crayon à papier, au feutre noir et au crayon gris.
2














Choisir des symboles et les découper, avant de les coller sur la carte.  Ils peuvent aussi être décalqués ou reproduits à la dimension souhaitée.
3

[bookmark: _GoBack]Colorier, peindre ou encrer certains éléments de la carte.
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