PROGRAMMATION SPIRALAIRE EN SCIENCES : CE2-CM1-CM2

Année A
C2) 3-2-b : Identifier les propriétés
de la matiére vis-a-vis du courant
électrique.
C2) 3-2-c : Différencier des objets
selon qu’ils sont alimentés avec des
piles ou avec le courant du secteur.

COMWWI;W cinculen le counamt
électrique dams un cincuit ?
Comment wﬂmtegm des da/ngﬂw de
U'électicité ?

C2) 3-2-a : Rédliser des objets
techniques par association
d’éléments existants en suivant un
schéma de montage.

Fabniquer wn jew de questions~
éponses.

C3) 1-3-a : Identifier des sources
d’énergie et des formes

Quelle énergie frown & ‘éclainen ?
1-3-b : Prendre conscience que I'étre
humain a besoin d’énergie pour
vivre, se chauffer, se déplacer,
s’éclairer...

L’@n@zgw' o est-elle mw/uwéaﬂ& i ?
1-3-c : Reconnaitre les situations ouU
I’énergie est stockée, transformée,
utilisée. La fabrication et le
fonctionnement d’un objet technique
nécessitent de I’énergie.

C3) 4-1-a : Situer la Terre dans le
systéme solaire.

Quelle est la, position de la, Tevie
dams le systome solaine 7
Pounquos ba dunée de la jowrnée
a%wn?@-t-e%a,wcowwdeg'a/rmée?

C3) 1-2-a : Décrire un mouvement et
identifier les différences entre
mouvement circulaire ou rectiligne.

Comment bougent mos objets

mécamiques ?

Année B
C2) 2-1: Identifier ce qui est animal,
végétal, minéral ou élaboré par des
étres vivants.
Comment se déroule la vie des
amimawx ?
Comment se déroule la vie d,'une
plamte o flewns 7
Comment s orgamisent les nelations
alimentaires dams lo nature ?
Que devienment les déchets de la
camtine ?
Pounquoi faut-iL écomomisen le
napien ?

C3) 2-4-a : Relier les besoins des
plantes vertes et leur place
particuliere dans les réseaux
trophiques.

2-4-b : Identifier les matiéres
échangées entre un étre vivant et son
milieu de vie.

De quoi se nowvissent les amimaux
en hiven ?

C3) 2-1-b : Utiliser différents critéres
pour classer les étres vivants ;
identifier des liens de parenté entre
des organismes

Qui se ressemble s assemble ?

C2) 1-1-a : Comparer et mesurer la
température, le volume, la masse de
I'eau & Iétat liquide et & I'état solide.
A c;,u,e% température leaw %am?@—t-
elle d ‘état ?

1-1-b : Reconnaitre les états de I'eau
et leur manifestation dans divers
phénomeénes naturels.

Qu est-denenue g’ea,wqwjaa/ixéfza/w /
1-1-c : Mettre en ceuvre des
expériences simples impliquant I'eau
et/ou I'air.

Obu trowve-t-om de C'ain ?

Dams quellies conditions € 'eaw peut-

Année C
C2)2-2-c : Mettre en ceuvre et
apprécier quelques régles d’hygiéne
de vie : variété alimentaire, activité
physique, capacité a se relaxer et
mise en relation de son ége et de ses
besoins en sommeil, habitudes
quotidiennes de propreté (dents,
mains, corps).
Pounquoi faut-it équilibrer som
alimentation ?
Quellles actiités physiques sont
bommes pown la samté 7

Les fonctions de nutrition

C3) 2-2-a : Etablir une relation entre
I'activité, I’age, les conditions de
I’environnement et les besoins de
I’organisme.

Comvment adaﬁlm nolre
alimentation & noes lessins ?
Cafrn/nmuﬁ{aﬂfuz;um duw bewrne ?

C3) 2-2-b : Relier
I’approvisionnement des organes aux
fonctions de nutrition.

C3)4-2 : Relier certains phénoménes
naturels (fempétes, inondations,
tremblements de terre) & des risques
pour les populations.

Quest-ce c;u’ume{a/zét /

Enquéte sun le chéme : des hétes de

C3) 2-3-a : Identifier et caractériser
les modifications subies par un
organisme vivant (naissance,
croissance, capacité a se reproduire,
vieillissement, mort) au cours de sa
vie.

Comment se neproduisent les plamtes
o fluns ?

Comment les amimawnx se
reproduisent-ils ?
Camrzamdeuoo%md@m&;wmc@
m@’aﬁfw/ya/mtmd%m%




C3) 3-1: Repérer les évolutions d’un g%d%ﬁm[/w 7 WW%MM[‘W

ol?Jef dons d,|fferent§ contextes L'ain, qu'e/ét—ce que oot ?
(historique, économique, culturel)

Qu'est e 10ue, 7 C3) 1-1-a : Séquence
L est~ce qu ume :

C3) 1-1-b : Identifier & partir des interdisciplinaire

ressources documentaires les Compurendre C}“E&;“Eé engeus: ligs
C3) 3-2 : Comprendre le différents constituants d’'un mélange. fa/ﬁ/wtec&o% de &L/zfamete
fonctionnement d’objets techniques

CWMWW@ la C3)4-1-b : Caractériser les conditions C3) 3-4 : Réaliser un objet technique
tamsmission d 'un wélo. ? de vie sur Terre (fempérature, Le papion est-il nésistamt 7
présence d’eau liquide). o ’
Cafm/z/wnd/w des pocédés de mise em,

C3) 1-1-a : Mettre en ceuvre des C3) 1-1-a : les états et la constitution mowumwmztd'mp/uy’ec&fe.
observations et des expériences pour | de |g matiere.

car?\ctériser un échantillon de Cawmm@lﬁgaﬂdmm loissom, C3)3-5 : La communication ef la
matiére. . ,. .

, . he ? gestion de I'information
Comment Dmb&w(famenl les W Quel est &Wd‘% s 7
déchets ? |

Chague annde, uniguement en CMZ (intervention EARS)

C3) 2-3-a : Différences morphologiques homme, femme, garcon, fille.

2-3-b : Décrire et identifier les changements du corps au moment de la puberté.
Meodifications morphologiques, comportementales et physiologiques lors de la puberté.
Role respectif des deux sexes dans la reproduction.

Compétences pluridsciplinaires
C2) 3-3-a: Décrire Iarchitecture simple d’un dispositif informatique.
3-3-b : Avoir acquis une familiarisation suffisante avec le traitement de texte et en faire un usage rationnel (en lien

avec le francais). Utiliser le traiterment de texte pown écuine un comple-rendu.

C3)3-5-a : Environnement numérique de travail, usage des moyens numériques dans un réseau, de logiciels usuels.
3-5-b : Le stockage des données, notions d’algorithmes, les objets programmables.

3-5-c : Usage de moyens numériques dans un réseau.

3-5-d : Usage de logiciels usuels.




CYCLE 2

1-QUEST-CE QUE LA MATIERE ?

1-1  Identifier les trois états de la matiére et
observer des changements d’états

1-2  Identifier un changement d’état de I'eauv
dans un phénoméne de la vie quotidienne

2-COMMENT RECONNAITRE LE MONDE
VIVANT ?

2-1 Connaitre des caractéristiques du monde
vivant, ses interactions, sa diversité.

2-2 Reconnaitre des comportements
favorables a sua santé.

3-LES OBJETS TECHNIQUES. QUEST-CE QUE
CEST 2 A QUELS BESOINS REPONDENT-ILS ?
COMMENT FONCTIONNENT-ILS ?

3-1 Comprendre la fonction et le
fonctionnement d’objets fabriqués

3-2 Réaliser quelques objets et circuits
électriques simples, en respectant des régles
élémentaires de sécurité.

3-3 Commencer & s’approprier un
environnement numérique

CYCLE 3

1-MATIERE, MOUVEMENT, ENERGIE, INFORMATION

1-1 Décrire les états et la constitution de la matiére a I'échelle
macroscopique

1-2 Observer et décrire les différents types de mouvements

1-3 Identifier différentes sources d’énergie

1-4 Identifier un signal et une information

2-LE VIVANT, SA DIVERSITE ET LES FONCTIONS QuI LES
CARACTERISENT

2-1 Classer les organismes, exploiter les liens de parenté pour
comprendre et expliquer I'évolution des organismes

2-2 Expliquer les besoins variables en aliments de I'étre humain ;
I'origine et les techniques mises en ceuvre pour transformer et conserver les
aliments

2-3 Décrire comment les étres vivants se développent et deviennent aptes
a se reproduire

2-4 Expliquer I'origine de la matiére organique des &tres vivants et son
devenir

3-MATERIAUX ET OBJETS TECHNIQUES
3-1 Identifier les principales évolutions du besoin et des objets

3-2 Décrire le fonctionnement d’objets techniques, leurs fonctions et
leurs constitutions

3-3 Identifier les principales familles de matériaux

3-4 Concevoir et produire tout ou partie d’un objet technique en équipe
pour traduire une solution technologique répondant a un besoin

3-5 Repérer et comprendre la communication et la gestion de
I'information

4-LA PLANETE TERRE. LES ETRES VIVANTS DANS LEUR
ENVIRONNEMENT.

4-1 Situer la Terre dans le systéme solaire et caractériser les conditions
de la vie terrestre.

4-2 Identifier des enjeux liés a I’environnement.




